PRETEMPORADA 2022 - MONTANA/CEMV

REGLAMENTO DEPORTIVO

1 - ASPIRANTES:
1.1 - Todos los participantes, por el mero hecho de inscribirse a un evento, ceden
todos los derechos de imagen de su participacién en dicho evento, asi como

aquellas apariciones publicas en las que se haga alusién de su participacion en el
mismo.

1.2 - La Administracion se reserva el derecho de admision.

2 - PUNTUABILIDAD

Este evento no es puntuable.

3 - OFICIALES

e Director de carrera: Juan Manuel Pérez.

e Responsable cronometracion: Pedro Morera.
e Comisario Deportivo: Abora Cruz.

e Comisario Deportivo: Alain Acillona.

e Comisario Deportivo: Jorge Herrera.

e Comisario Deportivo: Carlos Plaza.

e Responsable recorrido: Jacobo Pardo.

e Responsable de servidores: Toni Parra.

e Responsable de retransmision: Juan Miguel Ofia.

4 - INSCRIPCIONES

4. - El plazo de inscripciones se abrird el 14 Febrero, y permanecerd abierto
hasta el cierre de inscripciones.

4.2 - El cierre de inscripciones se realizard el domingo anterior a la competicion
a las 23:55 horas.

4.3 - La lista definitiva de inscritos estard publica desde el cierre de
inscripciones.

4.4 - Los participantes no podrdn desinscribirse bajo ninguna condicion.
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e Excepcion I: la solicitud se realiza en las primeras 24h desde la
inscripcion (solo aplicable dentro del periodo de inscripcion), sin coste.

e Excepcion 2: la solicitud se realiza durante el periodo de inscripcion
pasadas las primeras 24h, devolviendo el 50%.

4.5 - Todos los participantes deberdn ser mayores de edad (18 arios). Para

menores serd necesario rellenar, firmar y mandar al siguiente correo la

autorizacion paterna.

4.6 - Un organizador podrd rechazar una inscripcion. En este caso, el interesado
deberd ser informado lo més tardar 24 horas antes de la prueba.

4.7 - Por el mero hecho de realizar la solicitud de inscripcién, el participante se
somete por si mismo, al conocimiento y aceptaciéon de las normativas junto a

SuUs dnexos.

4.8 - En el caso de que el nUmero de participantes fuese mayor que las plazas,
se establecerd la lista de participantes admitidos teniendo en cuenta el orden
de recepcioén de esta.

4.9 - El cambio de vehiculo no se permitird una vez realizada la inscripcion,
salvo si la solicitud se realiza durante el periodo de inscripcién, cobrando la
diferencia y un coste adicional.

4.10 - Se permitirdn cambios de sesion hasta llegadas las 48h previas al inicio
de la sesidn vigente del participante, seleccionando sesion siempre que existan
plazas disponibles en esta.

4.11 - Para solicitar el cambio de sesién, desinscripcion y/o vehiculo, se deberd
enviar un email a través de la seccidn contacto. Estos procesos conllevan un

coste indicado en Tarifas.

4.12 - La organizacion se guarda el derecho de admision.

5 - DERECHOS DE INSCRIPCION Y REEMBOLSOS DE LOS DERECHOS DE INSCRIPCION

5.1 - Los derechos de inscripcidn se deducir@n de la cuenta que el participante

tenga abierta en la pdgina web de la organizacion.

5.2 - En el caso de reembolsos se le abonard en la cuenta que el participante

tenga abierta en la pdgina web de la organizacion.
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6 - FORMATO DE COMPETICION:

6.1 - El formato de competicidn serd dividido por sesiones de participacién con
un méaximo de 20 participantes en cada sesion. Se ampliardn hasta 25, si se
llenan la totalidad de sesiones.

6.2 - Sblo se dispone de 1 sesion para competir.
6.3 - Cada sesidn consta de 3 mangas de Carrera.

6.4 - Horario de competicion. En la apertura de inscripciones sblo estardn
aquellas sesiones indicadas (Inicial). Se activaran las més cercanas tras
completarse estas. Pueden anadirse/modificarse tanto las horas como los dias
de competicion.

Jueves:

e 20:00h (Incial)

Sdbado:
e 10:00h
e 11:00h
e 12:00h

e 13:00h (Inicial)
e 17:00h (Inicial)

e 18:00h
e 19:00h
e 20:00h

e 21:00h (Inicial)

7 - REGLAMENTO DEL EVENTO

7.1 - La estructura del evento, rivales, comisarios y las siguientes normas deben
ser respetadas por los participantes.

7.2 - Entrenos:

7.2.1 - Se podrd entrenar en los servidores dias antes del inicio de la

competicion.

7.3 - Carrera:
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7.3.1 - El procedimiento de salida:

732 -

733 -

CLUB SIMRACING.com

Se realiza a través del semdaforo APP CSR.
El piloto deberd cubrir en su totalidad con el vehiculo la linea de
salida.

Primer piloto: Serd avisado por Direccidén de carrera para colocarse

en linea de salida. Foto: Pre-salida (Iugor donde esperord).

Resto de pilotos: Se colocardn sin aviso de Direccién de Carrera,

tomando la salida en el siguiente semaforo.

Fila de Salida Manga 1

La cola de espera y salida serd ordenada por la Direccidn de
Carrera. Se ordenard de categoria menor a mayor, y por orden
alfabético dentro de cada categoria.

El piloto debera realizar la subida y bajada rodando con su
vehiculo hasta la zona de reparaciones, en caso de no llegar a la
misma serd considerado rotura.

Fila de Salida Manga 2:

La cola de salida serd ordenada por Direccion de Carrera
ordenando segln Clasificacion General de la Manga 1, de mas
lento a mas rapido.
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e El piloto deberd realizar la subida y bajada rodando con su
vehiculo hasta la zona de reparaciones, en caso de no llegar a la
misma serd considerado rotura.

7.3.4 - Fila de Salida Manga 3:

e La cola de salida serd ordenada por Direccion de Carrera
ordenando segln Clasificacion General de la Manga 2, de mds
lento a mds rapido.

e El piloto deberd realizar la subida y llegar a zona de parque
cerrado superior.

7.4 - Repostaje y reparaciones:

7.4.1 - Cada piloto podrd establecer el combustible necesario para realizar
el evento, pudiendo repostar y realizar reparaciones en la zona indicada

para ello, gratuitamente.

7.5 - Otras normas en pista:
7.5.1 - No se permite obtener ventaja fuera de pista.
7.5.2 - Situaciones banderas:

e Bandera azul: piloto en situacién de doblaje. Debe ceder la posicion
de forma clara y segura, evitando entorpecer la marcha.

e Bandera amarilla: situacion de riesgo.

e Bandera de cuadros: finalizacion de carrera.

e Bandera roja: paralizacion de carrera. Serd activada por direccion
de carrera y notificada al piloto en salida quedando a la espera de
confirmacién para continuar con el procedimiento de salidas.

7.6 - Coche de Seguridad:

7.6.1 - La organizaciéon dispondrd de un vehiculo de seguridad. Realizara el
recorrido antes de cada manga de carrera, teniendo que esperar los
pilotos en pre-salida hasta la confirmacion de Direccion de Carrera para

colocarse en salida al primer piloto.

7.6.2 - Los pilotos deberdn realizar la bajada detrds del coche de
seguridad, respetando las distancias de seguridad y sin rebasar al mismo
bajo ningldn concepto.
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7.7. - La pista:
7.7.1 - El asfalto define los bordes de la pista.

7.7.2 - Se considerard que un piloto ha salido de la pista, si ninguna rueda
de su vehiculo permanece en contacto con ella.

7.7.3 - La finalizacién del recorrido se realizard cuando el vehiculo cruce
entre los carteles de meta. En caso de no hacerlo esa manga consta

como DNF.
7.8 - Etica en pista:
7.8.1 - No golpear a los rivales.

e Laresponsabilidad de los accidentes serdn siempre del piloto que
vaya detrds.

e Sila accién ocurre durante la cola de espera de salida, no se podra
volver a box a realizar reparacion.

7.8.2 - No realizar maniobras imprudentes.

7.8.3 - Un piloto no puede salirse de la pista, deliberadamente, sin una
razén justificada. Fuera de este supuesto, si un vehiculo sale de la pista
por cualquier razén deberd reincorporarse cuando sea seguro y sin

obtener ventaja alguna.

7.8.4 - Prohibido realizar esc+box sin autorizacién. En caso de entorpecer
la zona de competicidn se podrd realizar y avisar automaticamente a la

Direccidn de Carrera del mismo.
7.8.5 - Prohibido calentar neumadaticos.
7.8.6 - Acabado el evento/sesion, los pilotos no podrdn entrar a pista.

7.8.7 - No se permite participar con un ‘lag” inestable que pueda provocar

situaciones de riesgo.
7.8.8 - No conducir en direccién contraria.

7.8.9 - Prohibido realizar acelerones continuados, utilizar el claxon, realizar

trompos y aquellas conductas que puedan ser molestas a otros pilotos.

7.9 - Direccidn de carrera y Comisarios Deportivos:
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7.9.1 - Los Comisarios Deportivos son los encargados de dirigir y controlar
las circunstancias que ocurren durante el evento para asegurar el buen
funcionamiento del mismo.

7.9.2 - Los Comisarios Deportivos serdn extremadamente exigentes a la

hora de dictaminar las acciones.

7.9.3 - Toda orden mandada por un Comisario Deportivo serd realizada

por los pilotos.

7.9.4 - Cualquier piloto que presuntamente cometa alguna infraccion,
serd puesto en conocimiento de los Comisarios Deportivos de la
competicion mediante reclamacion.

7.9.5 - Los Comisarios Deportivos podrén actuar de oficio, incluso
descalificar al piloto que realice conductas antideportivas o reiteracion
de prohibiciones.

7.9.6 - Toda infraccién que no esté representada en la normativa serd
juzgada por la administracion y en su caso servirdn para ampliar la

misma.
7.10 - Caidas del servidor:

7.0.1 - Las caidas individuales del servidor después de tomar la salida y
antes de llegar a la zona de reparaciones o parque cerrado superior en
manga 3, serdn consideradas como averia del vehiculo y retirado.

7.10.2 - Las caidas masivas se considerardn como bandera roja.

e Tras la bandera roja, se reanudard la manga siguiendo el orden de
salida.

e Sise encuentran pilotos en competicion, podrdn volver a tomar la
salida de la manga en competicion.

e No se descontard la sancion de retirada a los pilotos que no

puedan realizar con normalidad la manga.

7.1 - Abandonos y Roturas en competicion:

7.11.1 - Se considera rotura o abandono, cuando el vehiculo no finaliza el
recorrido entre la salida y zona de reparaciones en la mangaly 2o
parque cerrado superior en la manga 3. Esta manga puntuard como DNF
en la manga actual, y se aplicard la sancién de rotura.
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7.11.2 - Se incluyen como rotura o abandono: las caidas del piloto con el

servidor, posibles “bugs” de la pista o del vehiculo.

7.2 - Algunos de los comportamientos mencionados pueden conllevar las
correspondientes sanciones mencionadas en el anexo: Sanciones.

8 - VEHICULOS:
8.1 - La organizacion establece para este evento los vehiculos y categorias

disponibles en la pdgina de inscripciones.

8.2 - Los modelos estardn libres para hacer set-up en base a cada trazado
segun carrera, a excepcion de la categoria 3.5, que no permite reglajes.

8.3 - Parémetros de los vehiculos:

e Asistencias a la conduccion: Fabrica (ayudas que disponga el vehiculo).
Danos: 100%.

Consumo, desgaste de neumdaticos y efecto rebufo: xl.

Calentadores: Desactivados.

8.4 - Recordamos que no estd permitida la distribucion, uso comercial y/o
modificacién de los vehiculos. El uso sin autorizacién conlleva desde la
expulsidon a incluso interponer una demanda judicial por violacion de la

propiedad intelectual.

9 - CONDICIONES DE PISTA y CIRCUITOS:

9.1 - El nmero de pruebas programadas serdn las indicadas en el Calendario.
9.2 - Condiciones:

9.2.1 - Grip: 99% Seco [ 94% Humedo [ 89% Mojado.

9.2.2 - Horario pista: 14:00h.

9.2.3 - Obtencion de parte meteoroldgico:

9.2.3.1 - Recogida de datos: Lunes previo a la competicidn. Se recoge
la previsién para las 14h del sGbado.

9.2.3.2 - Se obtendrd la temperatura ambiente, temperatura pistaq,
viento y climatologia.
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9.2.3.3 - Las condiciones serdn las mismas en todos los servidores
de competicion.

9.2.3.4 - Web de obtenciétn de datos.

9.3 - Recordamos que no estd permitida la distribucién, uso comercial y/o
modificacion del recorrido. El uso sin autorizacion conlleva desde la expulsidon a

incluso interponer una demanda judicial por violacién de la propiedad
intelectual.

10 - OBLIGACIONES DEL PILOTO PREVIAS A LA COMPETICION
10.1 - Descarga de contenido y verificar acceso al servidor una vez habilitados

los mismos.

10.2 - Serd obligatorio estar en el canal de voz de Discord, "sala-de-espera” 10
minutos antes del comienzo de cada ronda de participacion.

10.3 - Los participantes presentados tendrdn que estar en el servidor antes del
comienzo de cada manga.

10.3.1 - Los pilotos que lleguen tarde, podrdn competir en la siguiente
manga de competicidn, esperando las indicaciones de direccion de
carrera en lo que se refiere a acceso al servidor y canal de voz
competicion.

10.4 - El no estar presente en los plazos estipulados en el 10.1y 10.2 conlleva a
considerarse no presentado (NP).

11 - COMUNICACION DE RESULTADOS

11.1 - Se establecerd una clasificacién por categoria después de cada evento.

11.2 - Se tomard la suma de las dos mejores ascensiones, entre las 3 mangas
establecidas para la confeccion de la clasificacién de cada categoria.

12 - TROFEOS Y PREMIOS

12.1 - Los 3 primeros clasificados de cada categoria y de la Copa JTR, recibirdn
una inscripcion a una prueba del CEMv.
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12.2 - Todos los participantes entrardn en el sorteo por categoria y Copa JTR, de

una inscripcion a una prueba del CEMv.

13 - APPS

13.1 - Apps obligatorias:

e CSRRacer: Instalada y activa. Se descarga desde Clubsimracing APP

(Reg. Técnico 1.3).

13.2 - Apps externas permitida:

Sélo se podrdn utilizar y tener activas las siguientes APP externas a CSR. En

caso de tener otras APPs Externas instaladas, se deberdn desactivar antes

de entrar al servidor de competicion:

AC Flags.

ACTI: Assetto Corsa Telemetry interface.
FFBClip.

ProTyres.

Race Essentials.

Sidekick.

SimDashBoard.

SimHub.

Apps incluidas de serie con CSP.

14 - REGLAMENTOS APLICABLES:

14.1 - Reglamento técnico: CEMv 2022.
14.2 - Tarifas: CEMv 2022.
14.3 - Sanciones: CEMv 2022.
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