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1- REGLAMENTOS APLICABLES
1.1 - Normativa General
1.2 - Reglamento deportivo
1.3 - Reglamento técnico

1.4 - Sanciones

2 - OFICIALES
Director de carrera [ Responsable de retransmision
Director de carrera adjunto
Resp. cronometracion y servidores
Responsable recorrido
Comisario Deportivo
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Antonio Parra
Jacobo Pardo
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3 - TRAZADO
3.1 - Parque de asistencia y acceso a pista:

PARQUE
ASISTENCIA
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3.11 - Estd prohibido circular en direccién opuesta a la indicada y/o sobre
las zonas prohibidas. La gravedad de la sancién por hacerlo dependeré de
cada caso concreto, que serd determinada por los comisarios del evento.
3.1.2 - La velocidad méxima fuera del tramo cronometrado es de 80 km/h.

3.2 - Pre-Salida:
3.2.1 - Todos los participantes deben detener su vehiculo antes de la linea

(fisica o imaginaria) de pre-salida. No se deberd traspasar esta linea

mientras haya otro vehiculo entre la salida y la pre-salida.

3.3 - Salida:
e El piloto deberd cubrir en su totalidad con el vehiculo la primera linea de

salida.
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SALIDA CORRECTA
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3.4 - Meta:
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3.5 - Después de Meta:
3.5.1 - Los participantes deben continuar circulando tras pasar por meta,
siguiendo las indicaciones en pista, hasta llegar al punto de cambio de
sentido, donde se cambiard en sentido de la marcha hasta detenerse en
fila detras del cartel de parada obligatoria (zona de reparaciones),
esperando la finalizacién de la manga y llegada del coche de seguridad, y
la orden del comisario para bajar tras el vehiculo de seguridad.

3.6 - Cambio de sentido y Parque Cerrado Superior

A CLUEB
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3.7 - Zonas de cemento (Zona permitida)

EJEMPLO ZONAS VALIDAS

4 - INCIDENCIAS
4.1 - Cualquier circunstancia que ocurra durante la competicion, serd advertida por
parte del piloto a través del chat “#(Ymontana” en el Discord CSR, nombrando a
@ORGANIZADOR en la misma, quedando el piloto a la espera de las instrucciones de

un comisario, dandolas con la mayor brevedad posible. No se aceptard ningdn otro
método de comunicacidn escrita.

5 - RECONOCIMIENTO (SERVIDORES OFICIALES)
5.1 - La organizacion activard los servidores oficiales con antelacion. Se recomienda
acceder a ellos para comprobar el acceso a los mismos ANTES DEL DIiA DE
COMPETICION. En caso de encontrarse algun problema en esta comprobacion,
indicarlo a través del sistema de tickets del canal “# & reporte-problemas” de
Discord CSR.
5.2 - Se permite (y_sw_meﬂq) entrenar en el servidor oficial.
5.3 - Durante los entrenamientos en servidor oficial, se deben respetar las normas y
reglamentos. Comportamientos irregulares pueden ser motivo de sancidn, ya sea
bajo reclamacién o de oficio por los comisarios [ organizacién.
5.4 - En caso de que un piloto desee presentar una reclamacién contra otro durante
una sesién de entrenamiento en servidor oficial, el piloto reclamante debe adjuntar
copia de la repeticidén de la sesién del servidor en la que sucede el hecho
reclamado.
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6 - CONFIGURACION APPS
6.1 - APP CSR RACER:

e Activar la app en el apartado de opciones > assetto corsa > apps, dentro
del content manager.

e Tener la app CSR Display visible en pantalla dentro del juego.

0/5 o PIT
7 - TIEMPOS EN DIRECTO
Enlace
8 - CANAL DE RETRANSMISION
e Tiktok: Enlace.
e Trovo: Enlace.
e Twitch: Enlace.
e Youtube: Enlace.
AN CLUB
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